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visual légica tuvida lenguaje atencion

QJTRES Y DOS

Colocar en las casillas las letras propuestas,
para obtener, verticalmente tres palabras

de cinco letras, y horizontalmente dos palabras
de siete letras. Como pista, se sittian tres letras.
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Verticales:

CERORAARTETORAR
Horizontales:

TEMERAORROTRAR

@ CuBos

Respetando la lectura de izquierda a derecha,
seleccionar una letra de cada cubo para formar
el nombre de tres pintores espafoles de siete letras.
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“§?A ELEGIR

Elegir dos letras consecutivas

en cada banda para completar

una palabra de ocho letras que empieza
por Cy termina por N.
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FLIPPER

Sabiendo que, cuando una bola golpea
una goma elastica, rebota tomando
una direccion que forma un angulo de
90° con respecto a la que traia, ;qué
bolas iran a parar a los agujeros 1,2y 3?




